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AUTOUR DES FILMS

Avant la projection
A partir des titres et des images des films de la séance, se demander quelles histoires vont é&tres
racontées.

En fonction des nationalités des films, retrouver les pays concernés sur une carte.

Aprés la projection

Faire raconter et/ou écrire aux enfants ce qu'’ils ont compris du film. Leur faire raconter 'histoire.

Se demander les raisons du choix des différents titres et en chercher d’autres possibles.

Demander aux enfants de décrire ou de dessiner une image du film, un personnage, un élément, puis
confronter les écrits ou dessins et discuter de ce que chacun a vu.

Réfléchir aux différences et points communs entre les films, au niveau des sujets, des couleurs, des
techniques...

A partir des images, ou de papiers sur lesquels on aura écrit les titres des ceuvres, faire classer aux

enfants les films selon les théemes communs repérés.

D’autres documents pour vous aider
Upopi, Le fil des images, Transmettre le cinéma, Ciclic... Internet regorge de sites et de ressources pour

faire découvrir I'envers du décor aux éléves !
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Clapotis

Réalisé par Mor Israeli
Animation, 4 min | La poudriére, France

Pitch
Des claquettes au bord du bassin, des palmes et des bonnets de bain, des plongeons plus ou moins réussis, des
petits sauts et des grands ploufs... Petites scénes d’un aprés-midi a la piscine.

Pistes pédagogiques :

9 Demander aux éléves ce que signifie le mot clapotis.
>> Clapotis : agitation légére de I'eau produisant un petit bruit appelé lui aussi clapotis.

I Pourquoi I'auteure de ce court métrage I'a-t-elle appelé ainsi ?

91 Les bruits. Dans ce court métrage, on nentend pas vraiment de personnages parler mais on entend de nom-
breux bruits. Demander aux éléves ce qu'ils ont entendu.
>> La respiration des nageurs, les bonnets de bain que I'on enfile, 'eau, les gens qui marchent autour de la pis-
cine, les bulles du jacuzzi, le brouhaha de la piscine, le maitre-nageur qui compte, la musique de 'aquagym, le
bruit des plongeons...
Faire remarquer aux éléves les moments durant lesquels les bruits sont entendus depuis le fond de la piscine.



9 Quel lien peut-on faire entre le jacuzzi qui se remplit et le conte russe La Moufle. Quels sont les points com-
muns ? Que pourrait-il se passer dans ce jacuzzi ?

1 Quelle erreur 'Wup,,, ;
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I ou se trouve la « caméra » a cet instant du film ? A la place de qui est-on ? Dessiner en couleur tout ce qui se
trouve au-dessus de I'eau et que le garcon ne peut donc pas voir.

I Faire une recherche sur le champ lexical de la piscine : bassin, ligne d’eau, bouée, claquette, lunette, maillot, bon-
net, jacuzzi... / plonger, nager / brasse, crawl / aquagym, natation...



91 Durand tout le court métrage, on voit un plongeur qui hésite & franchir le pas. Il est possible de faire le paralléle
avec le court métrage de Juliette Baily Allez Hop ! dans lequel une jeune femme cherche toutes les raisons pos-
sibles pour ne pas sauter dans le grand bain. Vous pourrez en trouver un extrait sur le site de Juliette Bailly ou
en vous abonnant a la plateforme Le Kinétoscope de 'agence du court.

On peut se poser la question : qu’est ce qui retient ce plongeur ?
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Photogramme de Clapotis Photogramme de Allez Hop !

91 Le personnage qui se déplace autour de la piscine en cherchant sa claquette jaune peut faire penser au person-
nage de M. Hulot.
Voici trois extraits qui nous le montrent :
M. Hulot cherchant quelgu’un
M. Hulot dans un bureau
Les Vacances de M. Hulot



https://www.juliettebaily.fr/Animation
https://youtu.be/mUTY0QrKJSQ
https://youtu.be/8aTxZx2Yp1s?t=51
https://youtu.be/ReUT1IMexB4

I A quel moment du film sa claquette réapparait-elle ?

I Clapotis met en avant deux sens dans ce moment 4 la piscine : 'ouie et la vue. A la piscine, utilise-t-on d’autres
sens ?
>> e golt chloré de I'eay, la sensation de froid ou d’humidité, 'odeur caractéristique des piscines...



Mécanique

Réalisé par Julia Baurens, Ana-Sofia Bernardo, Naiti Escot, Nicolas Jacomet,

Ariane Lissajoux et Antoine Verney-Carron
Animation, 7 min | ESMA, France

Pitch
Une petite pelleteuse et son ami le tractopelle sont forcés de travailler sur une ile gouvernée par une grue
tyrannique. Les deux amis vont tout faire pour s’évader et go(Uter a la liberté...

Description

Mécanique est un film utilisant la technique du film d’animation en 3D pour aborder en quelques minutes des
thémes comme I'espoir, la résistance mais également le sacrifice. La succession de scénes se passant au fil de
I'alternance nuit-jour permet de créer du suspense (les deux machines vont-elles étre prises sur le vif par la caméra-
espion ?) avant le dénouement final. L’anthropomorphisme choisi par I'équipe de réalisation n’est bien slr pas sans
rappeler le film Wall-E, réalisé par les studios Pixar. Cependant, a la différence de ce dernier, il ne s’agit pas ici de
robots mais bien d’engins de chantier, et le choix de soutenir les images par une musique omniprésente lui apporte
également une réelle différence.



Pistes pédagogiques :

)l

Déterminer la durée au cours de laquelle se déroule cette histoire. L’alternance jour/nuit marque aussi une
différence dans les activités : au travail du jour succéde une activité clandestine la nuit.

La scene d’avant-titre donne en quelques secondes des éléments importants pour la compréhension de
I'histoire : la complicité entre la pelleteuse et le bulldozer, la volonté de se cacher de la caméra-espion, I'attrait
pour la ville lointaine. Il pourrait étre intéressant de la visionner avant la séance afin d’émettre des hypotheéses.

Tout comme la pelleteuse récupére des déchets pour construire sa ville, on peut demander aux éléves de
construire une ville imaginaire a partir d’objets de récupération. Cela pourra étre mis en lien avec I'Education au
Développement Durable et faire 'objet d’un projet pluridisciplinaire. On pourra dans un premier temps récupérer
des objets, puis procéder a des tris : criteres de forme, critéres de taille, critéeres de recyclage.. Enfin on
procédera a la réalisation plastique.

On pourra utilement se référer a la séquence Arts plastiques et objets du quotidien de la BSD (Banque de
Séquences Didactiques) : https://www.reseau-canope.fr/bsd/sequence.aspx?bloc=886114

Certes pensée pour le cycle 2, elle est tout a fait transposable au cycle 3.

Inscription gratuite nécessaire.

Film muet, il n’en demeure pas moins que les émotions ou les intentions des personnages doivent étre
comprises. On peut alors travailler différents registres.
A partir de photogrammes : montrer ces photogrammes et poser une émotion sur chacun;

Peur Tristesse

Clin d’ceil de connivence


https://www.reseau-canope.fr/bsd/sequence.aspx?bloc=886114

9 A partir de la musique : faire écouter différents passages (sans montrer les images) et demander ce que la
musique évoque.

91 En créant des dialogues : a partir d’'un court extrait, demander aux éléves d’improviser un dialogue ou bien de
I'écrire avant de réaliser le doublage.

1 Mécanique est fondé sur I'anthropomorphisme. C'est-a-dire donner des caractéristiques humaines & quelque
chose -animal, objet, divinité- qui ne l'est pas. On peut s’intéresser a cette thématique qui existe depuis
I'Antiquité. Les dieux grecs ou romains ont figure humaine et ont les mémes émotions. Les fables, d’Esope & La
Fontaine, donnent la part belle aux animaux. De nombreux dessins animés se sont aussi emparés de
I'anthropomorphisme et les studios Pixar et Dreamworks en font une sorte de « marque de fabrique » : Cars, 10017
pattes, Toy Story, Le Monde de Nemo... On peut aussi citer les studios Disney avec par exemple La Belle et la
Béte.

8. .
S S

Le monde de Nemo La Belle et la Béte Alice au pays des merveilles

On peut, a partir des personnages de ces dessins animés travailler la catégorisation (animal/objet).

En littérature, on peut aborder I'anthropomorphisme a partir des Fables de La Fontaine, illustrées par Chagall. Un
document Eduscol en facilite la mise en ceuvre pédagogique : http://cache.media.eduscol.education.fr/file/
Un_livre_pour_|_ete/02/8/Ecole_Ressources_UnLivrePourEte_PersonnagesFables_153028.pdf

On peut aussi faire créer un personnage anthropomorphe en utilisant les techniques de découpage-collage, le
dessin au trait, voire une technique mixte. Poser une téte animale sur un corps humain en est un exemple.

Le site de l'artiste Philippe Tyberghien propose quelques idées : http://www.philippetyberghien.com/index.php/
lartiste/

Mais bien avant lui, le caricaturiste Grandville avait eu cette idée. Quelques illustrations tirées du livre Les
Métamorphoses du jour :

10


http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Un_livre_pour_l_ete/02/8/Ecole_Ressources_UnLivrePourEte_PersonnagesFables_153028.pdf
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Un_livre_pour_l_ete/02/8/Ecole_Ressources_UnLivrePourEte_PersonnagesFables_153028.pdf
http://www.philippetyberghien.com/index.php/lartiste/
http://www.philippetyberghien.com/index.php/lartiste/

On peut partir a la recherche de visages cachés, c’est ce qu’on appelle des paréidolies :

L’artiste béninois Romuald Hazoumé propose un travail mélant la tradition des masques anthropomorphes africains
avec l'utilisation de bidons et autres matériaux.

— w“"
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Kwadratura Kola

Réalisé par Karolina Specht
Animation, 5 min | PWSFTViT, Pologne

Pitch
Dans un mouvement perpétuel, des formes bougent, se croisent et se superposent. Mais si derriére ces formes, se
cachaient des personnages ? Bouleversant sa routine, un homme-carré va bient6t rencontrer une femme rond...

Description

Une succession de passages composés d’'images graphiques abstraites et d'images figuratives donnent une dimen-
sion narrative a cette ceuvre. Il s’agit de I'histoire d’'un homme qui, dans sa vie quotidienne répétitive, rencontre une
femme a diverses reprises. Alors qu’il semble attiré par elle, ce sentiment n’est pas réciproque. Mais un dernier élé-
ment apporte une note d’espoir dans cet environnement monotone.
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Pistes pédagogiques :

I La scéne d’avant titre laisse apparaitre les deux protagonistes dés lors qu'un point figurant I'ceil est ajouté. On
pourra montrer la forme du corps qui revient a plusieurs reprises, alors que seul le détail de I'ceil marque la
personnification.

I Comment savoir que le carré représente 'lhomme et le rond la femme ?
>> Cela nous est donné lors de la premiéere rencontre : la femme, habillée de couleur ocre, monte les escaliers,
tout comme le rond, alors que 'lhomme, vétu de noir, les descend.

I Quels passages sont figuratifs ?
>> Ce sont uniquement les moments de rencontre. On peut les lister : dans les escaliers ; au parc ; dans le métro ;
au bureau. A chaque fois, I'élément rond apparait et alors on entre dans un moment figuratif. Dans les escaliers
et dans le parc, le rond est parfaitement visible. Il 'est moins dans le métro, mais c’est logique car la femme est
masquée par d’autres personnes. Dans le bureau, la course rapide du rond suit en fait le tracé du chemin
emprunté par le personnage féminin. On pourra faire repérer ces moments aux éléves.

T Quest ce qui permet danticiper le lieu de rencontre ?
>> Les éléments sonores sont ici trés importants : les bruits de pas dans les escaliers ; la respiration du coureur
et le chant des oiseaux dans le parc ; le bruit du train et les freins dans le métro ; le téléphone et la machine a
écrire au bureau. On pourra faire écouter ces passages (sans les images) dans le désordre et demander aux
éléves ce qui leur permet de dire de quel lieu il s’agit.

I Aprés la disparition de la femme dans les couloirs de I'entreprise, 'lhomme est attiré par un autre rond, plus
volumineux. On peut penser qu’il s'agit du soleil qui se couche. On peut y voir la métaphore de la fin d’un espoir,
puisque c’est la fin du jour. C’est aussi a ce moment que 'homme « figuratif » redevient le symbole carré. Un
débat interprétatif peut étre mené sur ce court passage. Il conviendra alors d’étudier les propositions des éléves
dans le respect de la cohérence de l'histoire.

91 La fin renforce limportance des sons. La sonnerie du réveil, d’abord lointaine, s'intensifie. Puis, pour chaque
journée, elle retentit brievement, marquant bien la répétition quotidienne de la rencontre. Le rond va devenir
plus péle, ce qui est a faire remarquer, symbolisant I'éloignement entre les deux personnages. Puis, le réveil
sonne a plusieurs reprises sans gqu’on voie 'homme. Il est en retard, ce qui lui permet une nouvelle rencontre. Un
questionnement permettra de s’assurer de la compréhension de ce passage.
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I Lesthétique du film fait bien sir penser a I'ceuvre de Sonia et Robert Delaunay. Une présentation du travail de
ces artistes en amont du visionnage peut s'avérer intéressante. Tous deux issus du néo-impressionnisme et du
fauvisme, ils vont, dans les années qui précédent la Premiére Guerre Mondiale, s’engager dans la peinture abs-
traite tout en poursuivant des recherches sur les couleurs. On peut, a I'image de leur ceuvre, proposer aux
éléves, soit avec des formes prédécoupées, soit en construisant eux-mémes les formes géométriques, d’animer
une feuille blanche avec ces formes. Il conviendra de s’attacher également aux effets des couleurs, aux con-
trastes a mettre en évidence. Cela peut étre aussi 'occasion de travailler le cercle chromatique.

Formes circulaires, Robert Delaunay, 1930, Rythme 1, Robert Delaunay, 1938,
Guggenheim Museum, NY MAM Paris

Le bal Bullier, Sonia Delaunay, 1913, Sans titre, gouache, Sonia Delaunay, 1938,
Centre Pompidou Paris coll. privée
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I Lceuvre de rillustratrice Warja Lavater propose des versions codées de contes pour enfants.

Peintre suisse et illustratrice de livres pour la jeunesse, Warja Lavater (1913-2007) fait paraitre des livres dépliants
(Guillaume Tell, Le Petit Chaperon rouge) aux Etats-Unis, puis en Suisse et en France chez Maeght Editeur. Ce sont
ce que lartiste appelle ses "Imageries" (version picturales géométrisées en particulier des contes populaires) dans
les galeries d'Art ou dans les librairies des musées. Mais ce peintre abstrait a une perception de la pensée écrite
que comprennent spontanément tous les jeunes lecteurs qui découvrent ses livres. Tout son jeu graphique repose
sur une codification des formes symboles qui, en se dépliant, permet une découverte de l'action conduite d'une ma-
niére tres cinématographique, avec des effets de zooms grossissant ou diminuant les éléments colorés. Warja Lava-
ter semble ainsi mener une lecture "artistique" trés active. Depuis son premier livre en 1965, elle est a I'avant-garde
de la pratique des jeux de lecture (presque des jeux de réles).
http://expositions.bnf.fr/contes/pedago/creation/index.htm

Le site de la BNF propose une création graphique trés intéressante, avec en exemple une création de collégues de
Saint Julien I'Ars !
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http://expositions.bnf.fr/contes/pedago/creation/index.htm

L’Imbecqué

Réalisé par Hugo Clavier
Animation, 5 min | Estienne, France

Pitch
Un bec, ca ne fait pas grand-chose. A peu de choses prés, on s’en passerait. Mais quand le monde tourne sur le bec,
l'imbecqué s’en retrouve bien embété.

Pistes pédagogiques :

9 Qui est le narrateur de cette histoire ?
>> || s’agit du poisson rouge, Henry. Cette prise de conscience est difficile pour les éléves car Henry arrive plutot
a la fin du court métrage. Essayer de retrouver avec les éléves le moment ou on comprend qu'il est le narrateur.
Quelle est la phrase qu’il prononce ?

« Deux semaines plus tard, mon bocal arrivait chez lui »

16



I Pendant la majorité du film, 'Imbecqué est enfermé dans un cadre : le photomaton, la fenétre des escaliers, la
porte, la photo de famille sur laquelle on le devine en arriére-plan, la photo de classe, il regarde le cadre de la TV.

Ce n’est qu’a la fin, une fois le poisson a l'intérieur de lui qu’il sort du cadre de I'écran, comme une liberté enfin
trouvé, un envol, un épanouissement.

I Les personnes présentant une différence. Pour traiter du sujet de la différence, vous trouverez ici, une séquence
d’EMC proposée par la circonscription de Montélimar : Qu’est-ce que la différence ? / Peut-on étre différents et
amis quand méme ? La moquerie.

17


http://www.ac-grenoble.fr/ien.montelimar/IMG/pdf/projet_ou_sequence_pour_l_emcla_difference.pdf

I La différence : une mise en réseau

Robert Kraus ct José Arucgo

Léo, le petit tigre, est lent a s'épa-
nouir et semble en retard par rap-
port aux autres animaux de son
age. Il ne sait ni lire ni écrire. Mais,
comme ses camarades, a force de
patience et d’amour, il réussira, lui
aussi, a son rythme, a s’épanouir et
parviendra a rattraper son retard.
Ricochet

August n’est pas comme les
autres enfants. Il a beau agir
comme eux, se comporter de la
méme facon que tout enfant, il
restera toujours différent. Et le
regard des autres sur lui le
montre bien. Parfois, August met
son casque sur la téte, afin de se
protéger et de se sentir dans une
bulle rien qu’a lui. Ricochet

Rejeté de tous parce qu'il est différent des
autres, un petit canard trouvera, aprés de
terribles aventures, le bonheur auprés de ses

véritables fréres, les cygnes.

Cet album reprend I'histoire
du vilain petit canard, mais
cette fois de maniere inverse.
Voici 99 poussins jaunes et
un noir. Ce dernier refuse la
vie de ses semblables et part
a la recherche de ses « vrais »
parents. En  chemin il
rencontre différents animaux
qui a chaque fois répondent
par la négative. La surprise
de fin sera cruelle pour ce
petit poussin. Un album en
randonnée sur fond d’humour
noir et de droit a la
différence. Ricochet
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9 Un autre court métrage : Le Merle de Norman Mc Laren

9 Le titre de ce film : 'Imbecqué. On comprend que I'lmbecqué est appelé ainsi car privé de bec. On pourrait
questionner les éléves sur le préfixe in- ou im-.
Ce préfixe donne un sens contraire, négatif. Proposer aux éléves de faire une collection de mots contenant ce
préfixe :

~ inutile, interminable, infatigable, incroyable, invariable...

~ imbuvable, imprévu, impasse, imperfection, impossible...
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https://www.youtube.com/watch?v=aos6gIHN3h4

Comme un éléphant dans un
magasin de porcelaine

Réalisé par Louise Chevrier, Luka Fischer, Rodolphe Groshens, Marie Guillon,
Estelle Martinez, Benoit Paillard et Lisa Rasasombat
Animation, 6 min | ESMA, France

Pitch

Assiettes, tasses, et soucoupes... Tout est parfaitement ordonné dans un magasin de porcelaine. Soudain, apparait
un animal inattendu.

Pistes pédagogiques :

Ce court métrage nous plonge dans 'ambiance feutrée d’'un magasin de porcelaine : tout y est calme, bien rangé, la
musique douce accentue cette ambiance.

Le gérant du magasin vient de recevoir un colis dans lequel se trouve un vase qui semble précieux. En se retour-
nant, il se retrouve face a face avec un éléphant.
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C’est alors I'étonnement qui domine : la musique montre un vrai suspense, le gérant reste bouche bée. Quant a I'élé-
phant, il exprime sa géne en tournant la téte et en regardant a droite et a gauche.

Aprés avoir rattrapé le précieux vase de facon virtuose, I'éléphant cherche la sortie et 13, tout s’emballe : la musique,
I'attitude du gérant, les objets en porcelaine.

I Quel est le probléme rencontré par 'éléphant pendant qu'il essaie de sortir du magasin ?
>> Une légende veut que les éléphants aient peur des souris. Or, durant sa marche arriére, il se retrouve nez a
nez avec une assiette sur laquelle est peinte une souris puis une piéce de porcelaine représentant une famille de
souris.
Pris d’une crise de panique, I'éléphant doit alors étre calmé par le propriétaire.
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